TN NN W N IR W G En S vk

Classe : Terminales Tl
g Durée: 3h Coefficient : 3 Séguence : examen blanc

Lycée Bilingue De Yaoundé
-, Département D’Informatique

i

Epreuve de programmation

ARTIE 1 : PROGRAMMATION WEB : " o 10pts

L'entreprise pour laquelle vous avez effectué u stage a l'issue de la premiére Tl, vous sollicite en urgence pour la création
un site de préinscription & Finstitut Haikyu. Ce site doit permettre aux visiteurs-de remplir un formulaire contenant des informations
2 préinscription. Un administrateur aura enstiite la charge de vérifier et analyser ces souscriptions et de les valider ou de les rejeter.
our vérifier vos aptitudes pour la réalisation de ce projet, le chef du projet vous pose quelques questions pour évaluer vos
)mpetences. A partir de vos connaissances en programmation web, répondez aux questions suivantes
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xercice 1 : Evaluation des ressources

1. Citer deux exemples de serveurs de données.
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2. Expliquer la procédure d’hébergement d’un site web en local
3. Expliquer al'aide d'un schéma, le processus d'affichage d’un site web dynamique. 8.5pt
4. Citer deux exemples de préprocesseur web 8.501

Il se rend compte que vous avez effectivement les aptitudes pour le développement de ce site web. En utilisant vos
nnaissances, repondez aux questions suivantes permettant la réalisation du site de préinscription.

xercice 2 : Création des interfaces 3pis

1. Ecrire le code permettant de créer le formulaire de préinscription contenant les champs suivants : nom et prénom, date

de naissance, région de naissance, sexe, dernier bulletin, motivation, bouton annuler, bouton valider. 2pis
2. Ecrire un code JavaScript permettant de vérifier que 'age de I'étudiant est supérieur a 18ans et lui afficher le message
« vous etes trop jeune pour vous préinscrire dans notre institut » dans le cas contraire. 1pt
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» La verification sur I'age doit se faire dés que la saisie de la date de naissance se termine

= Le bouton valider doit transmettre les données vers la page traitement.PHP grace a la méthode POST.

e Les nom et identifiants des champs doivent correspondre a leur étiquette.

o \ous utiliserez un tableau pour vous assurer de ['alignement des éléments

e Pour la création du formulaire, le choix des champs appropriés pour la récupération des données sera noté sur 4.5pt et le
code sera noté sur 1.5pt.

xercice 3 : Traitement des données Spts

Le traitement des données va se faire dans la page traitement.PHP a I'aide des fonctions de I'extension Mysqgli. Pour
2rmettre le traitement des données de préinscription validées par les visiteurs, celles-ci seront stockées dans une table
‘einscription ayant la structure suivante : '

shamps | identifiant | Noms Date_naissance | Region_naissance | sexe Nom_bulletin | Motivation

VPBes numeérique | Alphabétique | date - alphabétique alphabétique | alphabétique | Alphanumérique
s | | 2 _E SRET: 200

—d

Ecrire le code qui va permettre de récupérer les différents élements de la table préinscription & partir du formulaire et de

les stocker dans des variables 1.75pts

2. Ecrire le code permettant de créer une connexion vers la base de données ‘DB_Haikyu', stockee & l'adresse “152.168.9. 7'
accessible grace a 'identifiant ‘Haikyu’ associé au mot de passe '1234567". 0.75pts

3. Ecrire le code permettant de créer la table préinscription si elle ne I'est pas déja 0.75pts

4. Ecrire le code qui va permettre de stocker les informations de préinscription récupérées et de les stocker dans la table
préinscription 0.75pts

L'un de vos camarades est chargé de la création de la page d'affichage des préinscriptions en attente de traitement 1 co
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5. Ecrire le code permettant d'afficher les préinscriptions soumises dans un tableau comme suit : 1pt

Nom - | Sexe - | Région d'origine Motivation Bulletin
3TIE 2 : PROGRAMMATION PROCEDURALE EN C 10pts
rcice 1 :-Evaluation des ressources Spts
jartir de vos connaissances sur la programmation C, répondez aux questions suivantes
1. Deéfinir structure et tableau 0.5pt
2. Exphquer al'aide d'un schema, le chemin allant d'un probléme a un programme exécutable par l'ordinateur ipt
3. Expliquer la notion de fonction récursive 0.5pt
4. En considérant le tableau suivant, illustrer chaque ela pe du trl selec(lon pour le trier dans l'ordre croissant 1pt
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5. Ecrire un programme C permettant de vérifier si un tableau est trié ou non
0. Ecrire un programme C permetiant de récupérer 10 nombres réels aupres de l'utilisateur et de les trier selon le principe

du tri sélection Tpt
tcice 2 : Evaluation des compétences Spts
rac elil peut facilement

Volre enseignant de mathématiques se rapproche de vous pour lui produire un programme C grace aug
C

er les operations sur ses nembres caﬂpimes avant d'enseigner. Afin de produire ce programme, ut YOS connaissances

ogrammation C pour répondre aux questions suivantes

1. Ecrire le code permetiant de créer une structure cwnplw rep 3.5pt
2. Ecrire le code permettant de créer un tableau contenant 10 nombre 0.5pt
3. Ecrire le code permeliant de créer une fanction module ‘; Ji retoumne le medul ipt
4. Expliquer le principe de la recherche sequentielle et de la recherche dichotomigue 1pil
5. En considérant le tableau de complere crée, écrire une fonchion erche prenant en ;Siz""c‘-ire un lableau de
nombres complexes et un Wt" reel, el qui recherche dans le tableau un nombre complexe ayant ce nombre ré
‘7,&)\[@

pour module.
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