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~drn~1 : EVALUATION DES RESSOURCES 1	 (13 points) 
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EXERCICE 1 (O~.points)	 ; 
1.	 Résoudre dàns I Z et dans R3 les systèmes 'équations ci~dessous 

4X'2 _ 2.... = - ~ { 3x +y +z =6 
Y-4	 9(Sl) 2 (lpt) et (52); 7x - 3y + Sz =6 (l,Spt) 

{	 2 
< 

3x +')'-2 = 1	 5x +3y+z =12 :. 

2.. le plan est muni d'un repère orthonormé (0,'" 1). On donne les droites (Dl} et (02) d'équations 

cartésiennes respectives; lx - Y~ 8 =<'0 et x - 2y + ?= 0 
a) Déterminer le point A intersection des drpites (Dl) et (D2} (0,5pt) 

b)- Trouver une éqIJation cartésienne d~ la bissectrice. intérieure de ('angle de sommet A (O,7?pt) 
, i	 ,. 

c)	 .Oéterminer les caractéristiques du cercle tangent aux deux droites (Dl) et (02) et dç:mt I:e 
centre est d'ordçmnée 2, puis construire ce cercle et les deux droites (Dl) ~t (02) (l,25pij 

~KiRÇIÇJ.-6.f.04pointsL V," ",;{' ~ l,
 

I.Déterminer dans }li les solutions des équatiQt.~; ci-dessous:
 

(El) : Cil =i 495 et (E z): cln + cin + cl~ = 20Sn 
',' 2,	 .Une urne c~ntient 7 boules indiscernables autoucher\; On a trois boules rouge:; numélotées de 

1 à 3 et qu~tre boules blanches numérotées oc 1 à 4. Or~ tire simultanément de "urne trois 

boules 1 
a) Combie'n de possibilités a+on de tirer les boules de couleurs différente:,? (O~Spt) 

b} Combien possibilités a·t-on de tirer les boules qui ont la même couleur? {O,Sptl 
. c) Combien posslMlités a-t-on de tirer les bqjJ!es avec au moins deux boule:; rouges ( (O,Spt)

l' 

d) Combier possibilités a-t-on de tirer les boules portant les numéros d;fj('~[f!nts? (lpt) 

EIERCICE 3 (04 points) , 

l, Exprimer en.f9nction de COSX, l'expression de êas4x (O,7Spt) 

O· . 1; 1 d n 77(: • 25" . :H7(:2.	 etermtncr <SIva eurexacte e cos-cos- - .~m-sm- (O,15pt) •
12 12 12 12 

3.	 Calculer en fopction de cosr et sinx les expressions suivantes: 

A(x) == cos Hf -x) +cos Cz" - x) ~ cos (x - 3ft) + cos (x - ;-) (O,Spt)2

8(x):.:: sin (~~+x) - 2sinCz" +x) + sin(x+~) (O,Spt 

'1. Résoudre dant f'intervalle III les équations suivahtes 
:	 .. 1 

•	 {E'Sf Itan3xf == Itan{x _ z;c)j (O,75ptl 

(E.,) '. sin (3x -:D = cos(x + ;) (OI75pt) 
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Partie B : EVALUATION DES COMPETENCES (07 points; 

Situation 

Alain, Bernard et Claude sont des ingénieurs en robotique. Ils ont conçu uneierande roue 
horizontale de 4 mde rayon qui est fixée sur un solide point fixe pour garder la roue en équilibre. 

Cette roue est utilisée au manège pour enfant dans les centres de loisirs et peut prendre Bpersonnes 

maximum sur son pourtour. 1.:.' espace entre les sièges les plus proches est modélisé par la relation 

trigOnométriQUelcoS(2x - î)1 ~ case;) \ . 

Cette équipe de trois amis aaussi conçu un ~étecteur de mouvement qui est connecté au 

téléphone du propriétaire. L'espace sur le sol q~i est couvert par ce détecteur est un triangle ABC 

comme l'indique lesc:héma ci·dessous et ou AG =8 m, a == !rd et fJ = !!...rd. le rôle de ce 
i ' 3 12 

détecteur de ~ouvement est de signaler la pré~nce de toute personne humaine qui rentre dans' 

l'espace délimîté par le triangle 

Alain, Bern:ard et Claude aiment faire des parties de Ludo. La partie d'un jeu est fait de trois 

phases et le principe du jeu est que le gagnant de la première phase empoche 1/5 des avoirs des 7. 

autres, le gagnant de la deuxième pha~ empoche 1/3 des avoirs des deux autres r~t enfin le gagnant 

de la troisièm~ phase empoche lelj4 des avoirs des deux autres. Pour s'assurer de l'équité et de la 
.j	 

1 

transparence 4ans ce jeu, les trois amis remette:rlt la totalité de leurs avoirs à un arbitre. Au cours du 
J 

jeu, Alain gag~e la première phase, Bernard la dFuxième et Claude la t~oi~îème. Ala fin ~dujeYJAI.~m 

a 3150;0 F R~rl}.:trrl:4 481~1') ç: et'Slar:rlc '<1 ~$3jQ·'" . .....	 . 

Tâches 

1.	 Calculer: l'aire èxaete (Pas d'arrondI) en mètre carré du triangle décrit par le détecteur de 

mouvement . 1 (2,2Spt) 

2.	 Quel.e~t le m.ontant de chacun des trois amlsi:avantle début de'> trois ph;JSCS dJ jeu? {2,25pt} 
• C	 .. 1 

. 3..	 Construire cette roue lorsqu'elle est au repo~,!;lVec ses différents sièee~ l~t préciser la longueur 

dE:5 arcs qui sont les solutions de la relation tngonométrique. (Échelle 1/200) (2,25pt) 

1 
1 
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, . 

• 

. "	 ,..
J..~..,.~--	 • - c·" ;~'..l. 

su
jet

ex
a.c

om


		2024-12-05T11:47:29+0100
	sujetexa




