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RÉPUBLIQUE DU CAMEROUN 
Paix-Travail-Patrie 
~**************** 

MI~ISTÈRE DES ENSEIGNEMENTS 
SECONDAIRES 

• 

*************• 
•bÉPARTEMENT DU MFOUNDI 

1 ! 

Durée: 02 heures	 CoefficlenW02 

Aucun document ou matériel en dehors de ceux remis aux candidats par/es:examlnateurs nlest 

. , 
Il ENVIRONNEMENT NUMÉRIQUE, SÉCURITÉ INFORMATIQUE ET MUL:fl~$DIA '()6ij~!Nr;§:" . 

::' -; ~	 ~, 

Définir les tenneset a)çpr~$sions:$Uivant~: ':~t 
~) 'Cyber<$~curité, 

b)	 'HltégrUé, 
c)lnvlte~~'col1}ll1!ln de 

Proposer et expliquer deux techniques dep~~~~otiondJJn:;~~:p~oe dy~r~x~U.. . .Jpt. 'f" 

Vous utilisez l'invité de commande pour manipuler les données d'un support de stockage. Dire 
ce-que fait chacune des lignes commandes suivantes: 1,5pt 

a) .>OIRCoursPhysique 
h} >RD CoursAf)glais 

4.	 Concernant la sécurité informatique, expliquer pourquoi il n'est pas ·conseillé d'utiliser un 
compte administrateur pour une 4,ltilisation,coUr~nt13. tpt 

5.	 Une image noir sur blanc possède une définition de 640 x 480. Calculer sa taBle en Ko.1pt
• . i" .	 . 

'. ~ It/ .• SYSTÈME D'INFORMATION ET BASEOE;,OG,N~~ES..	 O~\p~J~r$ 

A- SY,5TÈM~ ;D'INFORMft,fIPN 

-'Suite aux multiples plaintes des cUents etde~empIOY~~llei{)ir~çteyr~i~pé~al:d\lne~~~Jl~i~~":w} 
voyages, convoque une réunion de concertation avec le Direêtel,lr Agministr~tirêt Finanoier, Iê'Dhëf de ,', 
la clientèle afin de trouver une solution à prendre. Ala fin de cefte'réuhion, Ils 'décident de mettre sur pied 
un système d'information automatisé. Vous êtes sollicité pour accompagner cette agence à réaliser cette; 
tâche. A l'aide de vos connaissances en système d'information, répondre aux ,questions ci-dessous. ' 

1.	 Définir l'expression : Systèmed'jnform~tjon:'LJtQ,mati,~~;! '. . . ••..... . ........••...... tH~
 
2.	 Identifier et donn~r le rôle du sous-systèryle d'entrepfï,~f~,YaY?L?PJ~~~t~q!l~pir~cteùr~~ti~f?J, ... 

de cette entrep~.s~. . """"/,.,, .~Ql·!·;·;"" 

3.	 Donner un exemple de méthode deconceptioh du systèm~djillfornia\l~hqueçette eritfcprl§,~ 
pourrautiliser.' Dl 5pt 
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.. Code_Agent Nom Po'Ste_trâ\i'all âO~" 
.t 
~'~. 

:~ 
<""1 

802 ADJ\M0UMoussa Maison 45 '; 

803 NAFISSATOU Abba Bureau 28 

804 OUMAROU Inocent Marché 35 
. '1f" .. 

4.	 Citer deux ressources de ce système d'information. 
., 

~'B.BASE9E&GNNËSS. 
. 

Le responsable de la société MOTOROLLA faltapp~l à un jnform9~I~n)PQUUêmise,~ncela~ 
d'une base de donnèês. Cette base de donnéestontîènt une tal:51e nommé~Hit;:EMf:illOY~'j) ·bli.dé~~o~J; 
Votre trava\lconsiste ,à décrire cetfêtable. 

,e 

En vous servant de vos connaIssanceS, répondrei8ux'questions<ii~~~ss()US 

1.~~finir :ta'Ii' .' 
2. Identifier:...: 

h 

','.' .•...,	 

'r 
's) l1n,éhf~~}lstiéniefflif~~t8~f~l~l,
 

b) La tl?rpflh1'à'lre~tij!igtlfi~t~pt,
 
3. Proposer un exemple dë 16:giciel pbuvami~tremllISé!pbLlr'créer cett~'itablè 

. 1111 ALGORtTHMIQU'E\'ET'PR0GRAMMAIftIÔ~ 
:' - ­

-,~--~--' 

A. ALGORITHMIQUE ET PROGRAMMATION ÊNlAtrGAGEC 04PTS 
!
1 

Afin de calculer facilement la moyenne générale des notes en Înf6tmatl~lje; Vc>tfe\fitrffés~~r 

conçoit ralgbrithm~d ..;,:dess.pus : 
• '	 : '1 ' 

1. Algorithme Mpyenne_notes	 . 1. Définir; Sttucture,detdonnéês,!' 
2. Cônst!n#:4; 

:~"3. Var rnpyenne, somme: Réel; '. 2. ldéntifierla structuredeôonnél;l·;filllls:l
t,'; 

.
'. 

1 E ·t'è'	 '90 .:.··et1~.\I.g., orîthme.4. : nI. n·	 . " 
5. Notes;;:Tê1:Jlèà\.J [4] dé t~sl; $..Q,Q.n.n,~r.19Jn:1pe.l~~.,c~t~.·.W~m.llr:n~)~?rt~P1t 
6. Debutnotès'sùîvâfiles: 1'5' 9 . ;r8·~<'11. . .. . 
l. 'i =1; somrn~;? 0: . .' ..' ; ','; .... l , \. 1 . .,'~ 

8. T1:mtqüé ;(1<4~.) Fàlre	 . 3.é~t âlgorithme d6iMtré\traèlûirê-rnâ~~ag~fb. 
9. Ëcrire ('~Entrer,~a nbtede l'é1èvè 'No"ji); , 
10. Lire (Notes[il);	 a-~éfinir le s~gle IDEet donner son fqleq:«ps 
11. Somme =somme +Notes~l; le progtamrnatlon.1,p~ 
12. Î =i +1;
13. Fin Tantq~eb- Traduire en fangage(}!Jes ,'lignes l8~ ~@ de 
14. . N1ClY"ri" "[SOO1 ,~;. . .... ;;. ;·"iceti~~~.rlt~lJ!è.; . . .' ,1pJ 
15. ~crlf ~ 'lrfthl~' ,,~t :";1ffl~~hMl; .. i'· ' " 

1 16. Fin 

1 
1 1 

,e : . . 



<HTML>
 
<HEAD><TITLE> Page avec code JS <fTITLE></HEAD>
 
<BODY>
 

<scrIpt language="Ja\fascrlpt"> 
age =Prompt{"Quel est votre âge? "); 

" 

alert ("Vous avez: " +Age +"ans"); 
</scrlpt> 

</BODY> 
</HTML> 

.A l'aide de vos connaissances en programmation web, répondre aux questions ci-dessous: 

1. Donner la partie du code HTML où est incorporé le code JavaScript. 0,6 pt tE 

#2. Expliquer l'expression: « JavaScript est un langage sensible à la casse JJ, 0,6 pt 

3. Identifier chaque erreur dans ce code tout en proposant la correction. 1 pt 

4. Présenter une esquisse du résultat du code corrigé pour la valeur d'entrée 18 2pts 
--­ ----­
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