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A- ALGORITHMIQUE ET LANGAGE C : 12pts 

A- Evaluation des ressources 4pts 

1- Soit l'instruction char a[100] ; Indiquer comment inscrire cette chaine de caractères en mémoire . 

..... """'2~ A~iyc·éeKOÜMKOüivÇlJlï 'éiève danslabasedë d~'niïéesélèvë~'ëst'ëiilr,iètéj:j'sé' par san numéï:û 
matricule, son nom, son prénom, l'adresse des parents, son genre, son âge, et sa classe. A partir de 

cette base de données, donner deux exemples de champs de valeurs. O.25pt*2=O.5pt 

3- Dans la base de données auteur, on réalise les opération suivantes: biblio[numero].8~12; 

b.i.b~io[8].titre~."~Igorithmique"; biblio[8].auteur~~:~~NFOR";biblio[annee].8.~2002; 

Consignes: observer ces opérations puis relever et corriger celles qui sont fausses, O.5pt 

4- Lire scrupuleusement l'algorithme ci-dessous, et dire quel type d'algorithme il s'agit. O.Spt ft 

Algorithme MonfuturEnlnformatiq ue 

var i, N, j, k, p : Entier; 

T : tableau de N de Entier; 

Debut'
 

Ecrire("Donner la dimension du tableau ");
 

lire(N);
 

Pour j allant de 0 à N-j faire
 

Ecrire(IElément", j);
 

lire(T[j]);
 

• .	 FinPour
 

Ecrire("Nous avons ce qui suit") ;
 

Pour j ,allant de 0 à N-j faire
 

Ecrire(T[j]);
 

FinPour
 

Pour i allant de 0 à N-1 faire
 

p~i; 

Pour j allant de i+1 à N-1 faire .. 
si (T[i]>T[p]) alors 

p~ j; .. 

k~-r[j]; 

T[i]=T[p]; 

T[p]=k; 

finsi 
• FinPour
 

FinPour
 

Ecrire("Nous avons finalement");
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Pour j allant de 0 à N-l faire 

Ecrire(Tlj)); 

Ecrire(""); 

........... __ ._..__.__.__... .,._.,,_._._...._, ._IinP.P-Y.L _ .. • ._... .. _...0 ••_. __••••__ •• _.__ •••'._ • _ ", ' •• _._ , ••••••_._ ._ 

........._ _ F.in. --.~ _ _.. 

,5­ le schéma suivant est celui de l'algorigramme respectant la structure tant q : Vrai ou Faux 0.25pt 

Action 1 

Ac.tion2 

.'..::·:','~:-·:::--.··:'.J~.~:·JJij:·pr()gr,~r.n:rïï.ë'(:j1:~r~:O~~~I~ilfYI~.~tr~:ë~iri'n·: Int d;_aura'ü,iïëlectùreen'mem()ireà"fravèrs"a'fonction 

scanf("%c", &d) ; Vrai ou Faux 0.25pt. 

7- l'instruction for(i=l ; i<n; i++) permet de parcourir entièrement un tableau de dimension n sous c ou 

sous un autre langage de programmation inscrit à votre programme. Vrai ou Faux 0.25pt. 

8- Dans un programme qui contient des sous programmes, les objets qui permettent de faire le 

.'. passage par adresse s(;mtcf~s objet.s loçaux. Vrai ou Faux O.25pt. 

9- Donner deux exemples de composants d'un IDE. 0.25pt*2=O.5pt 

10- En dehors de <stdio.h> donner un autre exemple de bibliothèque avec son rôle principal:r ' 

0.2Spt*2=0.5pt~ 

B- ALGORITHMIQUE 5.5pts 

1- les algorigrammes, les sous programmes et les enregistrements 

1- Les sous programmes 
a- 1.5pt 

fonction PTI(var n,. m: entier) : entier 

Debut
 

Si(n::O) alors
 

Retourner! ;
 

Sinoll si (n mod 2 = 0) alors
 

Retourner PTI(m*m, n/2) ;
 

Sinon
 
Retourner m*PTI(m*m, (n-l)/2);
 

'Finsi
 

Finsi
 
finPTI 

1­ lire scrupuleusement ce sous programme et donner sa nature. Justifier. 0.25pt+0.25pt=O.5pt 

2­ Ecrire un algorithme principal dans lequel ce sous-programme sera appelé. O.25pt 
. 3­ Donner la trace de cet algorithme' pour les valeurs suivantes: m=5 et n::10. O.Spt 

4­ Déduire ce que fait cet algorithme. O.25pt 

•b- O.75pt 

A partir de la lecture des procéd~Hes suivantes, sans reproduire ces precédures, créez sU'r votre 

copie le bloc principal: le corps de l'algorithme principal, pour l'appel de ces procédures. 
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Algorithme GestionTableau 
const n=10 
var j : entier 

1

!. 
KONFOR : tableau[l...n]de entier 

• 

.__._.._ _.P.r.aœ.du.r.e.Jectab..(}.--: __ ._. __._ __.. . _._. -. ..__. _._.._._.__ 

... . . const.n:::10 ~. .. __ . 
var i: entier' 

.' ",,,,,,,, -..­ "'-''''·-···const 'n=-1-0 -­ - "'-'" _ - - - -.-­ _ _ -­ - -­ ,., 
. . 

var T : tableau[n]de entier 

Debut 
Ecrire ("Entrer les valeurs de votre tableau") 
Pour i allant de 0 à 9 faire 

........__ " _ '.'_' __ .JJn:~iTn] 1.. _.._ " _ - __ ~ __ __ __,,__ . 
.......... . ·Rnpour.. . . --.. :.'.. . . 

Fin 
Procedure moytabO 

l ' 
const n=10 

" . var s,m: reel 

." i:. entier. 
var T : tableau[n]de entier 

Fin 
Proceduré minMaxtab 0 

const n=10 
var i, min, max: entier 
var T : tableau[n]de entier 

Debut 
Max~T[O] 

min~T[O] 

Pour.i allant de 0 à 9 faire 
Ecrire("Entrerles valeurs de votre tableau") 
Lire(T[i]) 

Finpour 
Repeter 
Si Max<T[il alors 

Max ~T[i] 

Finsi 
Si min>T[i] alors 

min~T[i] 

Finsi• 
Jusqu'à i=9 .
 

Affiche (ilia plus petite valeur est="min) 
~.
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..
 
Affiche ("la plus grande valeur est="Max)
 

Fin
 
Debut j jEcrire uniquement ce bloc sur votre feuille de composition
 

_.... --_.-,.---...........".."............_.__._...__ .._---------_...--.... ---_._._-.,.-.,--_.•.._-.-. .-...._..._-, ._.. "--- ..._-~.- -._._ ...._.. _-. -... - -.._..~-'- ..._._.- --.. _-­

.. ,." "." ..•. d, ...• ; _ •.. _..•••,.~•• ' .• " ..•• _., , '," _ .• _.~. 

···Fin 

·.."' ..·.·-..·....,,· ..··.·..·········ê:····l·~25pt ...····-·····....··.·_.··········..·.······_········_·..···.v······· ... 

Depuis un temps à KOUMKOUM les enfants ne cessent parler des fonctions du chef du quartier qui 

pourrait être victime d'une procédure de destitution. Etant donné le fait qu'à KOUMKOUM, la passion pour 

l'informatique est d'un niveau avance, finalement ils ne comprennent rien au sujet de ce qui se raconte et 

•·__·····..····se"jJ"Osè·là·qüëstic)"rn:tc..si:iV6ir··slce··soritlës'fonëtions réCUrsives' qUi dimiriue'litle travâil de l'OrdihéiteUrpar· 
....... __ .......•........ ., , , _ ' .. __ _ _ _ ,.... •••....•... _". 1....	 .
 

rapport aux itérations ou des procédures dont celles sans paramètres sont considérées comme des simples 

algorithmes. Les enfants dans cette localité sont animes par cette actualités au point de confondre leurs 

algorithmes au ka_ati_kati et au tapioca. Désemparé, l'un des fils du coin vous rencontre et vous demande 

de l'aider à travers les exercices suivants. 
'.. 

:.?oit 1'ë1Jgg~Ithme SUIvant: 

Algorithme ka_ati_kati
 
var x, y, Z, t : entièr.
 
fonction tapioca (n :entier) :entier
 

var i, s : entier 
. debut 

s (. 0 

pour i lllhmt de ?, ~ n-! f::ljr~ 

si (n mod i) = O.alors 
<.: '+---- S + i 

t'si '.~. . .
 
fpour
 

retourner s
 
lïn
 

debut
 
ecrire('Entrcr deux nombres entiers')
'..	 .' 

lire(x,y) 
Z Ftapioca(x) 

-f-tapi?ca(y) 
si z y et t =' x alors 

ecrire('Les, deux nombres sont ka_ati~l<ati') 

sl\1on 
ecrireCCe ne sont pas des ka_ati_kati') 

t~i 

tïn 

• 

Travail à faire 
tE" 

1.	 Que renvoie l'appel dc la fonction
 

tapioca dans le programme
 

principal pour n = 12 O.25pt
 

2.	 Que fait cette fonction? O.25pt· 

3.	 Faire interpréter l'algorithme pour
 

x = 10 et y = 15 O.spt
 
. _J 

4.	 Que fait entièrement l'algorithme
 

ka_ati_kati ? O.25pt
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11- LES ALGORIGRAMMES 
Debut 

L." - --._.__ _.._·.__.__._.._.~ --_-._. ..__._-_..,._._. _~..=--~._ ..__ ­

. _.__ __._.•. _ _ "" __.'",,""" ..._.K.:;:..O . . _ - _.. __ .....•' -- ,,--._ ---__ 

N=O 

........ , ~.~ ..~ ~.~-~_ ...........•-..-._ .._ _.:.. : .._ _...•.....•. - -- -.-.- _~ , ," "......... . _ -_ _ _ __ _.... ..•....•.... - -.- \; __ ~ .. ..
~. ~ ~"-" _

.•.• ..•• _ •• ,' ••• _•.••• ", of·· .• -., '" •.•••• - •...•... 

Non 

Oui 

Lire(X)Afficher(N) ~ 

Non Oui 

·1 

r- 5 =S+XN = N+l 

! 

K:-: K+l 

Apres lecture de l'algorigramme ci-contre, exécuter les consignes suivantes: 

• 

1­

2­

3­

Identifier les variables d'entrée; O.25pt 

Identifier les variables de sortie; O.25pt 

Ecrire l'algorithme associé à cet algorigramme O.Spt 
". 
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4- Exécuter l'organigramme pour les valeurs 
, .. . . . 

suivantes de X : -2 ;0 ;-1 ;-3 ;4 ;1. 0.5pt 

3-'lES ENREGISTREMENTS O.5pt . 

. Au Lycée Bilingue deSaolaOJon.P9.UrJE!J;:Qmpte de l'annéE! scolaire 2025-2026, lors des inscriptions, on 

aimerait qu'l.Inélève soit caractérise par :50n numéro matricule qui est une chaîne de caractère, son nom, 

........,.- "---'--pi'êï'10iir;'s-é:nfatt:!1~le'naissance;-scm'sexe'(mascu linou féminin} et· l'adresse de ses pa rents;­

Consigne: Proposer un moyen à utiliser pour pouvoir enregistrer chaque élève. 

c- Programmation en langage C : 2.5pts 

1­
.---:':~~:-·-·#i6ëiude-~~t~i:9;.h.?:'.~~'-'-----_·'·'-·' _ _._ .. ~~ .. :.:.~ ~:._~_:~:~ .. _----_.--. . 

int main(void){ Consigne
 
int KDNFDR{12], i, resp;
 

Faire une lecture minutieuse de ce
for(i=l; i<=l1; i++) 
KONFOR[i]=O; programme et corriger les erreurs qu'il 

printf("Entrer les réponses \n") ; contient. 0.5pt /*A partir de trois 
for(i=l; io::=12;.i++). erreurs pour avoir le point entier*/ . 
scanf("%i", &resp);
 

if(resp<l && resp>l1){
 tr 
printf("Reeonse incorrecte: %i\n", resp);
 

} else
 
++KONFOR[resp];
 

printf{"\n\n");
 
printf( "Note Nombre de reponse\n") ;
 
printf(1f ~~ ~ .. ~.; II) ; 

far(i=l; i<=l1; i++){
 
printf(I%4i%14i\n",i, KONFOR{i]);
'. . 

. return 0; 
}
 

.}
 

2­

Ecrire un programme C permettant de constituer un tableau, à partir de deux tableaux de même 
longueur préalablement saisis. le résultat obtenu au troisième tableau est obtenu à travers 
l'utilisation un quelconque operateur arithmétique. Ipt 

Exemple: 

Tableau 1: 

7 914 

Tableau 2: 

7 6 5 2 1 3 7 

Tableau 3 à constituer:• 
o 2 ) 1 o 2 2 2 
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l ~ :-E:ir::~::g:~~~~~e::::t::: de_:i:e~_un mot 1"_:",c1aVi:r_~:~n_:~I:::e _~":::~~~: _
 
B- PROGRAMMATION WEB 8pts

'. - - _." •.~ .•.. _ ~" .• ~ " - ..•_ ..•...... - - _ - " 1 _ ....•..........••...•.. _.' _ ., ' .
 

._._ _._ _.._.l.,.-."EVALUATlOJ\l.DES-RESSOURCES~ .2~5pts._ _ , _ - - _ _ , 

1- Donner la différence entre le langage CSS et le langage HTMl ? O.25pt 

2- Citer deux avantages du langage JavaScript. O.25pt /*un mauvais avantage annule tout le point*f 
3- Citer deux limites du langage JavaScript. O.25pt*2=O.5pt 

........._ _ ~~.~ ~~~i.~i.r. s..~.~.i.~.~ ..:.! ..~.~~~.:.~ ..~~ s.y.~_t.~.~=.~.: .. ~~~.i".~~~i?~ :.~ ~~.".~ .. ~~.~ .. ~.i~.~i.~~ ..ê~~:.~~.:: ~:.2.~.p.~.:~:.5.p..~.~ . 
.... . O•.75pt. . .. .. . 

S- Citer un exemple d'application où l'on trouve le programme interpréteur. 0.25pt 

6- L'instruction ci-dessous appliquée à une page web signifie que tous les caractères P 
de la page seront de couleur rouge et leur taille à 12px. P{ 

Vrai ou Faux O.25pt Color :Rcd ; 
Font-sizc : 12px ; 

\,. 

7- Document.getElementByld, onclick... sont quelques exemples d'événements sous JavaScript. tr 

Vrai ou Faux-o.25pt 
8- La syntaxe pour l'insertion d'un code CSS dans une page web est la suivante: <link 

rel=ttstyleshettt type= textlcss href= nomFichier.css> Vrai ou Faux O.25pt 

2-EVALUATION DES COMPETENCES 5.5pts 

Exercice.1:. inscrirè sur la copie le numéro et l'instruction masquée 025pt*4=1 pt 
. " 

1- <IDOCTYPE I1tml> 

2- <html><head> 

3- <meta charset="utf-811 > 

4- <title><jtitle> _J 

5- <jhead><body> 

6- <script type=lItextjjavascript lt> 

7~ mot = prompt( It Entre lemotlt
} ; 

9- tab = new Array(} ;
 

10- s = 0;'
 

11- for (i = 0; i < 1; i++)
 

12~{ 

14-}
 

15- for (j ::;: 0; j < 1; j++)
 

16- {
 
• 

...18- { 

19- s += 1; 
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.. 

20- }
 

21- }
 

1 - .• 

L__._.__ .~ __•._2.3.-;....l _ .._ __._._._ __.. ~. ..,_ _ __._ _.•..._ , _ _ _ __ __ _ . 
.. .24.~aler:t('~Cest.un.pa!indrome''l; .
 

25~ }
 
··········_······..·_···26:·eTse·······_··.. ··.. ·········.- __ - . 

27-{ 

28~ alert("Ce ntest pas un palindrome"); 

1 . 29'-} 

......~_ ,.. ..}Q~ ~h.çr.ip~~~l'QQ~y?".~Lh~~-'?:_ _ ._ ..
" . 

Exercice.2 : 1.5pt 

Soit le script ci dessous 

1- < script language=IJavaScript"> 
2''': var'b=r'Nord', rExtrême~Nord','Ngaou nd'éré', 'Céritre','Littbrale','Nord-Oùest','Sud­

Ouest','O uest','Est','Sud']; 
'r3- var c.=['la bouillie', 'le maïs', 'leriz', 'leKok', 'Iemi Tumba', 'leeru','le Ka\'ati-Ka\'Ati', 'le Kondrè','le 

manioc', 'le kou~m avec le manioc',];
 
4- for(i=1;i<10;i++)
 
s- rtINt("Drtns la région "+b[c]" on consomme "+c[b]) ;
 

6- } Consigne 
7- < /script> 

1- Inscrire sur votre copie le numéro qui 
correspond à la fausse instruction, avec une 
proposition de correction. 0.25 pt*4=lpt 

2- Reproduire le script bien corrige en utilisant 
une autre méthode de déclaration des 
tableaux. 0.5pt 

Exercice.2 : 1.5pt .' 

On désire réaliser un convertisseut de devise entre le Franc CFA, l'Euro et le Dollar. Le principe voudrait' 

que J'on saisisse /lie montant d'argent- camerounais à convertir" puis avec un clic sur le bouton convertir 

que l'on ait leurs équivalences en euro et en dollar sachant que par défaut un dollar (1$) = 500 Francs CFA 
. . 

et normalement un Euro (U) =655.97 Francs CFA. Apres conversion de la monnaie camerounaise, les 

champs doivent être remis à zéro. La conversion se fera à l'aide de l'appel de la fonction calculer. 

Apres conception du script et interprétation par le navigateur, on obtient l'interface suivante: 

Cameroun: · frsCFA 

France: 

s 
C:on\/ertlr R.emise ô zero• 
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Exercice.3 : 1.5pt 

Une ligné de code a fait en sorte que la moyenne du dernier candidat soit NAN 

Lire attentivement les instructions ci-dessous puis Après lecture du code et observation. de la capture d'écran, 

i_..__..__.... - ....Rr~.."'!~eL.J~..JjgnJ!--~!!---l:.~d~-.g~i.J~!t..-.p!..~~I~~.~_!!!J~ ... c~r.~i.lite.~: ...._~~!~ ..~()_r!~J:I~~_t.e! __'_~_s_~~~r_u~~!~n.3.._P~~.~_c:l.~_~I'!~_..~!Jtr~._ 

.............,.interpré~<ltil?.,11.o!l~ ()btienn~ à la suite de l'.~cran de .'a figure. 1, les bou~().~~.de .1a,figure.2 , ,. , .~.5'p~:':~'p'~::.1 ..5'p~...... .. 
. "., ""'1- <!OOtlYPEhtml> 

,·····..······ ···..·····:· ..··2-···,·,···<htmlxheadxtitle></tit~e-></head>· -..·..·--·· ..··· ..···,·· .. ···._ ..·.··· .._.._·- -_. __ _ - - , _ ,-._-~ .. ~ . 
3- <body> <table border=12"> 
4- <tr> 
5- <td>Nom</td> 
6- <td>Francais</td> 

........_.. _ ..?: ~~~?'.~~.g!'1.i~~I~.~.?'..... .., _., ._........................ _ " ,. ..., __ _ __
 
'., · 8 <td>Moye.nne<jtd>.</tr> ....'., , ',.0,", • 

9- <tr>
 
10- <td>KONFOR</td>
 
11- <td><script type="text/javascript">
 

. 1 • 

12- var F; var Note; 
" ' 

13- F=parsel~t(prom~trentrer1~l1o.te ~eFrançais.")); 

14- Note=F;
 
15- document.write(""+Note);
 
16- </script></ld>
 
17- <td><script type="text/javascript">
 
18- var A; var M;
 
19- A=parselnt(prompt("entrer la note d/Anglals"));
 
20- M =A; 
21- document,write("I+M);
 
22- </script></td>
 
23- <td><script type="text/javascript">
 
24- Moy=(M+Note)/2;
 
25- document.write(""+Moy)
 
26- </script></td>
 
27- <tr>
 
28- <td>TANTOH</td>
 
29- <td><~cript type="text/javpscript">
 
30- var F;var Note;
 
31- F=parselnt(prompt("entrer la note de Français"));
 
32- Not~=F ;
 

1 33- document.write(""+Note); 
" 

34- </~cript></td> .
 
35- <td><script type="text/javascript">
 
36- var A; var M;
 
37- A=parselnt(prompt("entrer la note d'Anglais"));
 
38- M = A;
 
39- document.write("I+M);
 
40- </script></td>
 
41- <td><script type="text/javascript">
 
42- Moy=(M+Note)/2;
• 
43- document.write("I+Moy) ... 
44- </script></td>
 
45· <tr>
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46­ <td>SAMIRATOU</td> . 
47­ <td><script type="text/javascript lt> 
48­ var H; var Note! ; 

1 49­ F:::parselnt(prompt(ltentrer la note de Français lt )); 
l_'_"'--"~-' ..;;'(J-""""""'NëtëI=rr"r".'-"_o_,o._,..'.'-.'._ _..-_.0.. - ·· 0._0 '00".' "-"'0-""""'" "'0"'-"0_"'- 0 •••• -_-- •••--0.-­ _ ". -­ .. 

....... . .... 51·~·doti.fiiteiit:Wtite(" ..+Noté};·.···. 

52­ </script></td> 
._·······..··_···_···..·_·~i3=·· ..··<td·;<sëriptOtype;;;·;;tèxt}J~ivâscrh;til·; .. ·····o... 

54­ var Al; var Ml; 
55­ Al=parselnt(prompt("entrer la note d'Anglais")); 
56­ Ml = Al; 
57­ document.write("1t+Ml);</script></td> 

.................. ·· ..S-S~·····<td><script typ·e='-'text/javascript 'l.>... 
.. .. ... ...... .. S9~'''Moyf~(i'iïii+Notët}/2;' .... ·of 

. . 60­ '. document.write(ltll+Moyl) 
61­ </script></td></body></html> 

Figure.l 

Flgure.2 

. _ 'J 

•
 

"la tricherie h,,' j'intelligence et par ricochd \/otre avenir" Page 10 sur 10 

su
jet

ex
a.c

om


		2025-05-06T12:47:42+0200
	sujetexa




